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전공 역량: 미디어소프트웨어학과 경진대회
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2학년 (2022) 핵심역량자가진단 결과 및 분석

04. 핵심 역량 점수 파악 및 자가
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핵심역량자가진단 분석 및 개선 방안

04. 핵심 역량 점수 파악 및 자가
분석

●성결튜터링, 성결스터디, 새내기이끄미
등에멘토활동으로참여하기
●초등학교에방문하여컴퓨터교육재능
기부하기
●매년자발적헌혈참여하기

기독교적 인성

●구글링을위한컴퓨터기초영어능력
기르기
●효과적인팀의사소통을위한도서읽기

글로벌 의사소통

●한이음공모전참여하기
● TESAT S등급이상취득하기
●연구원활동적극참여하기
●백준을통한프로그래밍역량기르기

현장직무

●앱들(APP.D.L) 동아리활동에서다양한
프로젝트경험해보기
●학과경진대회에서우수한성과내기
●해커톤대회참여하여결과물을내보기

창의적 사고



“저의 꿈은…”

05. 향후 계획



“저의 계획은 다음과 같습니다.”

05. 향후 계획

2학년 3학년
4학년

●교내활동
- 새내기이끄미멘토참여

- 성결튜터링리더참여
- 성결스터디리더참여

- K-MOOC 토의토론 리더참여
- 비교과활동증진을위한

모니터링단참여

●전공지식/실무능력
- 백준알고리즘공부

- 간단한 2D 게임만들기
- 확고한진로정하기
- 나만의포트폴리오
웹페이지만들기

- 기본학점 4.4 넘기기
- 공모주분석

- 경제관련서적읽기
- 자산달성장률 5% 이상유지하기

●교내활동
- 성결튜터링/성결스터디참여

- 졸업요건확인후계획세우기
- 동아리내에서실무프로젝트

기획해보고성과내기
- 교수님들과적극적인소통하며성장하기

- 연구원활동적극참여하기

●전공지식/실무능력
- 한이음공모전참여하기

- 각종해커톤대회참여해보기
- 기본학점 4.4 넘기기

- TESAT S등급취득 (최고득점)
- 경제관련서적읽기

- 의사소통을위한서적읽기
- 자산달성장률 5% 이상유지하기

●교내활동
- 졸업작품완성

- 동아리내에서실무프로젝트기획및제작하기
- 후배분들에게멘토링활동하기

●전공지식/실무능력
- 기업인턴쉽참여하기

- 기업에대한분석및자기소개서/면접준비
- 공모주지표에관한상관계수를학습시켜

공모주예상수익률모델완성하기
- CFA(자산운용사) 자격증취득하기 (레벨 2 이상)

- 전학년학점평균 4.43 이상유지하기
- 순자산 1억모으기

전공지식
함양

실무능력
증진및
취업준비

취업




