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미디어소프트웨어종합설계(1)
_시네마틱 구현

게임 장면 중

UX·시네마틱·퍼즐 구조를 기획 & 구현

플레이 전 시네마틱부터 몰입을 설계한 퍼즐형 생존액션 RPG 게임 기획

https://www.youtube.com/watch?v=PB957qmFG8Y

https://www.youtube.com/watch?v=PB957qmFG8Y
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영상처리_AI활용 

프로젝트 영상 중

일상 속에서 보이지 않던 노동을 주제로 한 공익 콘텐츠, 택배 기사 노동을 감정 중심 스토리로 재구성

AI 기반 영상 제작 파이프라인 활용

https://youtu.be/B9uiyJtaD8E?si=g_YvXUqwVJ4RbJMN

https://youtu.be/B9uiyJtaD8E?si=g_YvXUqwVJ4RbJMN
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1. 전공 연계 비교과 활동

미디어소프트웨어학과 경진대회 다수 참가

→ 기획–개발–발표 전 과정을 경험하며 협업 기반 문제 해결 역량 강화

Game Jam 대회 참여

→ 제한된 시간 내 아이디어 구현을 통해 게임 기획·엔진 활용·팀워크 경험

미디어소프트웨어학과 추계 세미나 지속 참여

→ 최신 기술 트렌드 및 전공 분야 확장 이해

전공 현장학습 이수

→ 실제 개발 환경을 경험하며 전공 이론의 실무 적용 역량 확보

→ 전공 수업에서 학습한 게임엔진, 프로그래밍, UX 개념을 실전 맥락에서 적용

전공 이해 및 실무 감각 강화 중심 활동



2. UX·기획·커뮤니케이션 역량 강화 활동

HCI·학습법·프레젠테이션·보고서 작성 관련 특강 다수 수강

팀 프로젝트·팀플 전략·의사소통 중심 비교과 프로그램 지속 참여

비교과 교육과정 성공 수기 공모전 참가

→ 학습 경험을 구조화하고 성찰하는 능력 강화

→ 단순 개발 역량을 넘어, ‘기획 의도 전달·사용자 이해·팀 협업’ 역량을 체계적으로 강화

사용자 중심 사고 및 협업 역량 중심

모니터링단 1년째 활동 중
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