
교과목 개발 및 개편 관련 참고내용

1. 창의융합형 교과목 
  가. 창의융합형 교과목: 창의·융합 교육 실현을 위해 학생 중심 문제해결을 강조하거나 학문 분야를 

융합한 교과목을 의미함

2. 창의융합형 교과목 유형
  가. 다학문형
    1) 특정 주제나 개념을 중심으로 두 개 이상 학문 분야의 내용을 융합한 교과목 
    2) 두 개 이상 학부(과)의 교과목을 그대로 유지하되 특정 주제를 중심으로 교육내용 혹은 방법 측  

 면에서 연계하여 운영

 예시) 도시행정 문제를 행정학, 사회학, 경제학 관점에서 각각 분석하고, 다양한 시각을 비교·종합하는 
학습활동을 진행

  - 연극영화학부에서 “영화”를 중심으로 철학, 문화 등의 내용을 융합한 [영화와현대철학]

  - “마케팅”을 주제로 관광학과의 교과목 [관광마케팅]과 산업경영공학과의 교과목 [마케팅공학]의 교강사가  

    미리 교육 내용을 협의하고, 학생이 두 과목을 모두 수강

  나. 간학문형
     1) 두 개 이상 학문 분야의 공통 개념을 중심으로 교육내용을 융합하여 개발된 교과목 
     2) 두 개 이상 학부(과)의 교강사들이 순차 혹은 함께 팀티칭하여 운영하는 교과목

 예시) 지속가능발전을 핵심개념으로 설정하여, 행정학과 환경정책학, 정치학적 거버넌스의 관점을     
      통합적으로 다루어 학문 간 개념 연결과 실제 적용 능력을 강화
  - 사회학, 경제학, 공학의 공통 개념인 “변화”를 중심으로 현대 사회의 기술 변화와 그 파급 효과를 탐      

   구하는 [사회변화와기술혁신] 교과목

  - 유아교육과와 도시디자인공학과에서 함께 개발 및 운영한 교과목 [유아놀이환경디자인]

  다. 초학문형
     1) 캡스톤디자인, 종합설계 등 문제(과제)를 해결하고 결과물을 창출하는 교과목
     2) 두 개 이상 학문 분야의 내용을 융합하여 창의적으로 문제를 해결하는 프로젝트 중심 교과목

 예시) 도시 문제 해결을 주제로 학생들이 실제 현장의 문제를 탐색하여 정의하고, 행정학, 정보기술, 
디자인 등의 이론과 방법을 적용하여 창의적으로 문제해결 방안을 도출

  - 미디어소프트웨어학과에서 문제해결을 중심으로 운영되는 [미디어소프트웨어종합설계]

  - 도시디자인정보공학과에서 복잡한 도시문제 해결을 위한 프로젝트를 수행하는 [지리정보체계론 심화]



3. AI 교과목 유형

구분 목적 정의 예시 교과목

AI 개발
AI 기술 자체를 
구현·개발

AI 기술 및 알고리즘을 이해하고 프로그래
밍·데이터 처리 등을 통해 AI 시스템을 직접 
구현·개발하는 교과목

- 파이썬 기초

- 머신러닝

AI 활용
AI 도구 활용, 
전공 및 실무에 
응용

생성형 AI 및 AI 기반 도구를 직접 활용하
거나, 전공 및 실무 분야에 AI를 융합 혹은 
응용하는 교과목

- AI와 마케팅

- 노코드 AI 활용

AI 리터러시
AI를 이해·판단·
비판적으로 
수용 

AI의 원리와 사회적 영향, 윤리적 쟁점 및 
한계를 이해하고 비판적으로 판단할 수 있
는 소양 중심 교과목

- AI시대의 인간과   

  사회

- 디지털 리터러시

 


